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Abstract - Examination at SMP Saronggi 2 still uses the old method where the teacher will share the questions
and answer sheets that will be used by students in answering questions. To duplicate the question and answer
sheet, a lot of paper is needed. After the exam, the teacher needs time to examine and recap the test score of at
least 2 to 3 days. Therefore, a system is needed as an alternative in administering the exam to be more effective
and efficient. There are several benefits that can be obtained such as the use of paper that can be reduced a lot,
the results of the exam scores can be directly seen by the teacher and suppress acts of cheating by students such
as cheating on the exam. Design and construction of an online exam application using the web Site Design
Method (WSDM). Through a centralized user approach to website development and fulfillment of information
from predetermined user groups. Website testing is done using the WAPT 9.7 software application. In this test
will be obtained performance reliability information with the success rate of the user successfully hit access and
enter the system with a time of 1.43 seconds and the use of bandwidth data per user has a time of 2.91 kbit / s
For data transmission and response time of at least 0.56 seconds, and a maximum time of 2.5 seconds. while for
an average time of 0.60 seconds.
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PENDAHULUAN

Sekolah adalah salah satu instansi dibidang
pendidikan yang telah menggunakan teknologi
informasi dalam berbagai aspek kegiatan, termasuk
kegiatan ujian yang dilakukan. Terkait dengan
perkembangan teknologi informasi, ujian tidak lagi
dilaksanakan secara manual namun telah mengalami
transformasi  dengan memanfaatkan teknologi
informasi untuk mengoptimalkan (Saraswati &
Putra, 2015) “pelaksanaan kegiatan ujian yang
terkomputerisasi”.

Sistem ujian yang masih dilakukan secara manual
termasuk dengan sistem koreksi ujiannya, membuat
guru harus menambah jam kerja untuk membuat dan
menilai soal ujian para siswa secara manual.
(Wibawa & Kardian, 2017) , “Dalam kemajuan
teknologi informasi yang semakin pesat” (Utomo,
Budiman, & Triono, 2017) “Ujian manual tidak lagi
dapat dijadikan sebagai kegiatan rutin”

(Saragih & Safariana, 2014)“Teknologi informasi
berkembang pesat diberbagai aspek kehidupan”
mulai dari personal hingga instansi. (Handayani,
2009) “Media ujian online sudah cocok digunakan
sebagai media ujian “ yang berkaitan dengan
pembangunan dan perbaikan sistem.  Menurut
Parwati dalam utomo (Utomo et al., 2017) “Salah
satu  bentuk pengoptimalan  tersebut adalah
penerapan sistem informasi. Kriteria dalam sistem
informasi antara lain adalah fleksibel, efektif dan
efisien”.

Pelaksanaan ujian secara konvensional memiliki
beberapa kelemahan seperti memberikan celah dan
peluang bagi sistem untuk”berbuat curang dalam
mengerjakan soal ujian” (Rahmanto & Soyusiawaty,
2015) hal ini dikarenakan urutan no soal yang sama
terutama dalam hal soal pilihan berganda , siswa
dapat mencotek jawaban dari teman yang duduk
disekitarnya. selain itu Menurut Penggunaan kertas
yang digunakan untuk penggandaan soal dan kertas
jawaban memerlukan jumlah yang banyak dalam
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setiap kali penyelenggaraan ujian hal ini
membutuhkan biaya yang besar .”

Rancangan program aplikasi ujian online merupakan
jawaban sebagai alternatif solusi efektif melalui
sistem terpusat bagi pengguna informasi dalam
pengembagan sistem website menggunakan Website
Desaign Method (WSDM). Dimana user akan
mendapat informasi sesuai dengan kepentingan dan
kebutuhannya. seperti guru dapat merakit soal sesuai
dengan format yang telah disediakan dan batas
waktu yang telah ditetapkan. Siswa hanya dapat
mengerjakan soal ujian yang sudah dijadwalkan .
untuk memberikan penilaian yang objektif terhadap
peserta ujian maka pengawas ujian dibentuk secara
khusus bukan dari guru yang mengajarkan dikelas.
Pengelolaan pengelompokan user, upload soal |,
manajemen kelas, penjadwalan informasi ujian
dikelola oleh admin yang bertanggung jawab penuh
akan kegiatan tersebut.

Pengujian web dilakukan dengan menggunakan
software WAPT 9.7. pengujian ini dilakukan untuk
mengukur performance dan Pemakaian bandwith
serta respon time ketika website diimplemnetasikan.

METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode action research.
Menurut (Hamdi & Bahrudin, 2014) bahwa “Action
research lebih  bertunjuan untuk memperbaiki
kinerja , sifatnya konstektual dan tidak dapat
digeneralisasi. Namun demikian hasil action
research dapat saja diterapkan oleh orang lain yang
mempunyai latar yang mirip dengan yang dimiliki
oleh peneliti”.

Metode pengembangan software

Metode Desain Website (Zaidiah, Usnainiyah,
Widiastiwi, & Ernawati, 2018) “digunakan untuk
mengembangkan perangkat lunak melalui beberapa
tahapan”. adapaun tahapan WSDM dimulai dari
perencanaan yang meliputi kegiatan mission
statemen specification dan audience modeling,
dilanjutkan dengan perancangan melalui melakukan
kegiatan konsepsual desain. Selanjutnya merupakan
tahapan pengembangan dalam implementasi desain
yang meliputi kegiatan desain halaman Web dan
logika basis data. Tahapan terakhir adalah
implementasi  dimana kegiatan ini  meliputi
penyebaran dan pemeliharaan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah website ujian
oline pada SMP Saronggi 2. Dimana website ujian
online terbagi menjadi 2 kelompok Login vyaitu
kelompok pertama adalah Login admin yang terdiri
dari admin, operator, dan guru. Sedang kelompok
berikutnya adalah kelompok Login siswa sebagai
peserta ujian.

Pada halaman admin dapat melakukan pengelolaan
kelas, kelas ujian, jadwal ujian manajemen level user

dan  manajemen data siswa. Halaman operator
diberikan akses untuk dapat melakukan monitoring
ujian secara online pada saat ujian berlangsung.
Melihat nilai , membuat soal diberikan kepada guru
yang berhasil login pada halaman login admin
sebagai guru. Pada halaman siswa bila siswa
berhasil login maka dapat melihat dan mengerjakan
soal ujian yang sudah dijadwalkan.

Menurut Troyer dalam (Subekti, 2014) “metode
WSDM dilakukan melalui langkah perencanaan
yang merupakan kegiatan penentuan misi, tujuan
dan subjek serta target pengguna dari situs web.
Berdasarkan misi dari pernyataan maka modeling
audience merupakan langkah berikutnya yaitu
masuk kedalam fase mengidentifikasi dan
klasifikasi pengguna (Mubarok & Kurniawan,
2015), semua pengguna akan diidentifikasi dan
memberikan karakterik kelas dari penggunanya.”
Kegiatan Perancangan informasi yang dibutuhkan ,
pengamatan kebutuhan fungsional dan navigational
modeling yang dipertimbangn merupakan kegiatan
pada fase perancangan konsepsual .

Pada tahap pengenmbangan kegiatan Desain
halaman web, desain presentasi dan desain logika
database merupakan fase desain implementasi .
Realisasi dan pemeliharaan penggunaan website
pada lingkungan implementasi merupakan tahap
akhir dari kegiatan metode WSDM

Perencanaan
Audeence Modeting

Perancangan —

Pengembangan | = Page resentnter Loges Database

Penyebaran,

Promosi, ———
Pemelihamaan

Sumber: (Subekti, 2014)
Gambar 1. Pemetaan pengembangan situs web

Menurut ladjamudin dalam (Purwanto, Sumbaryadi,
& Sarmadi, 2018) “ Diagram keterhubungan entity
merupakan modul yang terbentuk dari entity pada
jaringan menggunakan susunan data dan disimpan
dalam sebuah sistem abstrak™
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Sumber:(Purwanto, Bahroni, & Sopiyan, 2018)
Gambar 2. ERD ujian Online

Menurut (Julianti & Silalahi, 2015) “Penggunaan
notasi atau simbol membantu dalam menjelaskan
tingkat keterhubungan suatu sistem”  Dalam
diagram ERD menjelaskan seorang guru dapat
mengajar lebih dari satu kelas dan dapat mengajar
lebih dari satu Mata pelajaran. Entity Kelas
memiliki beberapa kelompok kelas ujian missal
kelas VI terbagi menjadi kelas VII A, VIIB , selain
itu satu kelas memiki beberapa jadwal ujian yang
diikuti oleh siswa sesuai dengan mata pelajaran
yang diikuti.

Spesifikas kebutuhan sistem

Menurut (Sukamto & Salahudin, 2015)
Mendefinisikan ~ bahwa, “UML  merupakan
bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi
mengenai sebuah sistem dengan menggunakan
diagram dan tekstur pendukung”.

Usecase Diagram siswa

‘ | atgend

Siswa Mengerjakan Ujian Melihat hasil ujian

Sumber: (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 3. Spesifikasi kebutuhan siswa

Setelah siswa berhasil Login maka siswa akan
diberikan hak akses untuk melihat jadwal ujian dan

mengerjakan soal ujian.

Usecase Diagram Guru
]

Guru

a’-—‘- T

\H“Mslak,w_anl:igiifju.___......;.:' name dan

— N, password

¥ / ", sextends —

BUr ™ Upload Soal Ujian Y

e - — _‘_"'-..__\
¢ Mlihat Nilai Hasil ™

ncludes —
s gt

/

Sumber; (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 4. Spesifikasi Kebutuhan Guru

Setelah Guru berhasil

login maka guru dapat

melakukan kegiatan seperti upload soal dan melihat

nilai ujian dari kelas yang diajarkan.

Usecase Diagram Pengawas ujian
]

Pengawas

nclude: ——
Melakukan Log in \_,' Input User

name dan

Pengawas e 4

E S

" Autivasi Kelas Ujian \,
e s

~" Melakukan reset
log in siswa

~
( )

— - ~
/ \

y —r—— \ password /
“t / extends \\'\\_’/’ 4
/\ :

)

Sumber: (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 5. Spesifikasi Pengawas Ujian

Pengawas dapat melakukan kegiatan aktivasi kelas
yang akan diujikan dan menentukan siapa saja siswa
yang diperkenan untuk dapat melakukan ujian sesuai

dengan mata pelajaran dan kelompok kelas.

Spesifikasi kebutuhan admin
Setelah berhasil

Login admin dapat melakukan

penjadwalan ujian, melakukan pengolahan data nilai,

Menambah  Mapel per kelas.Admin

melakukan

pengolahan data ujian. Dan mengelola data guru serta

pengawas ujian.
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Admin
nddes 7 e
( Input Username dan
e SRR A Password y
(¢ Login o S -
7 / e i nd
’-/1\ axtordn
Admin \ - S———
exends  cextends melakukan )
/ " pengolahan data )
e s ™ " siswa dan nila >
Mombuat jadwal ujian ),/ \ . x_\\_<
b S Y Menambah Napelporkeas
T . SRR
~ o
Mengelola datasiswa ) 3
\J > Mengelola data user )
v

Sumber :(Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 6. Spesifikasi pengelolaan data admin

Halaman ujian Online

Langkah awal yang perlu dilakukan adalah dengan
login terlebih dahulu. Login terbagi menjadi 2 yaitu
form login admin digunakan untuk admin, guru dan
pengawas ujian. Sedangkan siswa masuk ke login
ujian.

Login Admin

Sumber:(Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 7. Login admin

Sumber:(Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 8. Login ujian siswa

Antar muka pengelolaan data siswa oleh admin

# [ - 1 d I 1

RN - o

@ Manajemen Sva

L1 Hira i Pusssd Hali ki
alid n
T ki v an
i Aol A m y un
@ v §n
@ v g
S

Sumber:(Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 9. Pengelolaan data siswa

Antar muka pengelolaan data siswa pada menu admin
digunakan untuk memasukan data siswa dan kelas.

Halaman pengelolaan user

Halaman pengelolaan user digunakan untuk
mengelompokan data operator ujian dalam hal ini
disebut sebagai pengawas , dan guru

L] G ] N i i 1
4 angemen User =
Noll Nama Uertiama Ll i
Abmag S ’T pera n
Hadek ks a0 n
N [ gy ﬂ
. oo
Mareas L s p B
N Nami Usernamé Level i

Showing 1 o &0t & eairies l

Sumber; (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambarl0. Pengelolaan User

Halaman manajemen kelas
Halaman ini digunakan oleh admin untuk menentukan
pengelompokan kelas .
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Sumber: (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 11. Manajemen Kelas level admin

Halaman Kelas Per ujian
Halaman Kelas perujian dipergunakan oleh admin

untuk mengelola data pelajaran apa saja yang akan
diujikan dan kelas mana saja yang mengikuti ujian.

L] Gum Bssm Lo i 1

li Manajemen Kefas Per Ujan

WLt Judul Ujan Helas Asi
Mkt
Wo Judul Ujan Helas L]

Sumber: (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 12. Kelompok kelas ujian

Halaman manajemen pada operator
Operator sebagai pengawas ujian, setelah berhasil
login dapat mengaktifkan jadwal ujian yang tersedia.

B B 1
% Mansjemen Ujian

No It Judul Uan (]

o o JuddUjsn Kol

Sumber: : (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 13. Halaman Manajemen ujian level operator

Halaman ini digunakan oleh level operator sebagai
pengawas ujian . Pengawas ujian dapat memonitor
kegiatan ujian yang telah diaktifkan .

L

[ Manajemen Siswa E3

-

Noll NS Nama Sawe Paswwcrd LY ona

IH0ARERE
: 8

Sumber: (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 14 Halaman memonitor kegiatan ujian

Halaman ruang guru

Guru dapat melakukan login pada form admin.

Setelah berhasil login , guru dapat melakukan input

dan upload soal.
L

-

@ Menajemen Ujian

Mo |l Judul Ujan Nama Mapel Tanggal ol Soul Bask Soal Kelas Ujlan
No  JuddUjsn Nama Maps! Tanggel Jonl Soul Bank Seal Kl Ujias

Sumber; (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 15. Halaman ruang guru

Halaman soal yang sudah dirakit pada form
manajemen soal akan digunakan pada saat ujian.

Fre

iZ Manajemen Soal

i Lyan Fondidilan Kwarmeganan Tangga 14 Ageria 118
(e PN I Se ]

Ho |t Seal B

Sumber:(Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 16. Halaman manajemen soal
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Sumber: (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 17. Form input soal

Guru juga dapat melihat nilai dari hasil ujian yang
diikuti oleh siswa yang diajar oleh guru tersebut.

L] 1

& Has Ujian m

Mol Mg Hama Bym il Berar (]

Sumber: (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 18. Halaman Hasil Nilai ujian

Halaman ruang siswa
Siswa dapat mengikuti ujian bila sukses login pada
form login ujian. Dengan mengklik tombol masuk
ujian dan membaca petunjuk mengerjakan.

& Data Siswa dan Ujian

NIS : 1516101330

Nama Lengkap . Andriyani Yupitasari

Kelas ViC
Nama Mapel : PKN
Jml. Secal c 40
‘Waktu Mengerjakan 60 menit
[F=in)

Sumber:(Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 19. Halaman peserta ujian

Petunjuk Mengerjakan

# Saya telah membaca dan memahami petunjuk mengerfakan dengan cermat

Sumber:(Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 20. Petunjuk Mengerjakan soal

Mapel: PKN Sisa Waktu: 59 08

A sndaian main haiim sendin oigh masyarai! Sadap orang yang N
mANGOA RO :
© ndakiwiadiapraon n n n n n
n n
B esnangan karens hanya sserang yang selanggsr samms masyasist

Sumber: (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 21. Halaman soal ujian

° AT ST T yFEH] 0! BESTANG 38J8 Jhy MEBLAIN pRBNgIATEn
1erMASAD RO MasyIakA: Brakbat

B kpsarteraman sebab pelanggarn thadap nerma masyaraka Sdak
Earpanganch dalam Mg

B havesshan pada masyarsint sscsipun ssorang $aj8 yang miangger

o R

Pada saat mengerjakan soal siswa dapat menekan
tombol sebelum dan berikutnya. Untuk melihat soal
siswa dapat menekan tombol sebelum atau tombo
berikutnya notifikasi warna layar disamping
memandu siswa dan menginformasikan soal mana
saja yang sudah dijawab dengan ditandai warna hijau,
sedangkan warna merah memberikan informasi soal
yang belum dikerjakan.

Mapel: PEN Sisa Waktu: 58 : 16
9 Sebeluem becangial sekoiah, Andi berpamitan dan mencum iangan crang ua iya
Hal i i PRI YiSg M SN PO 4
o OEDan
6
0w el
v =]l [i=fi= ]|
. Boonn
' oooon
6 0 I | |

Sumber; (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 22. Tampilan soal yang berhasil dikerjaikan

Tombol selesai dapat diklik bila soal sudah selesai
dikerjakan.

Setelah siswa menekan tombol selesai maka akan
tampil informasi untuk memastikan siswa bahwa soal
telah dikerjakan.

sumber:
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Selesai Ujian

Pastian semua soal telah dikerjakan sebelum mengklik selesal. Setelah Klik selesai Anda tidak dapat
mengerjakan ujian lagl. Yakin akan menyelesalkan ujian?

Saya yakin akan menyelesaikan ujian

Sumber: (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 22. Tampilan info selesai ujian

Pada saat ujian waktu telah ditetapkan sesuai dengan
jadwal yang dibuat dan bila siswa belum selesai
mengerjakan semua soal maka sistem akan langsung
menghentikan penayangan soal dan memaksa siswa
untuk mengklik selesai.

Waktu Habis!

Wity Haibis, KB Sebwsal untck meegrones niail

Sumber: (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 23. Tampilan peringatan waktu ujian habis

Pengujian web

“Penerapan web menggunakan dua pekerjaan yaitu
pengujian dan penerpan” (Wahyunningrum &
Januarita, 2015)

“Penggunaan software aplikasi WAPT 9.7 digunakan
untuk melakukan  pengukuran dalam kinerja ,
pemakaian bandwith dan waktu respon” (Purwanto,
Sumbaryadi, et al., 2018)

Test execution parameters:

Test status: firvshed

Test started at: 16/08/2018 15:23:40
Scenand name

Test run comment

Test exetuted Dy: yoALPT (YOFIALIPT.PC)
Test executed on: YOPLALIPT . C

Sumber: (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 24. Informasi sukses pengujian

Parameter eksekusi pengujian memberikan informasi
kesimpulan secara menyeluruh akan Kkesuksesan
pengujian diantaranya adalah :

Pengukuran Kinerja

Data dapat diakses dengan baik dengan waktu rata-
rata 0,20 detik

Tingkat keberhasilan user berhasil hit akses dan
masuk kesistem dengan waktu 1,43 detik

Memory yang ada pada WAPT Utilazion sebesar 317
(14%)).

| swtrere sttt [ s Lt

7 At ot Ao N L

BT AN MAST  BAEN  DIAN G0N G

B ani

Sumber; (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar.25 Grafik pengukuran Performance

Pengukuran Bandwith

Pengujian ini memberikan informasi untuk rata-rata

penggunaan bandwaith sebesar .

1. Waktu yang dibutuhkan untuk data yang dikirim
ke server adalah 4,26 Kbit/s

2. Waktu yang diperlukan untuk data yang diterima
dari server 386 kbits

3. Per user memiliki waktu 2,91 kbit/s Untuk
pengiriman data

4. Waktu yang digunakan untuk data yang diterima
per user adalah 263 kbit/s

Tedywer Ot by | G

| %Akt s "

08124001 3§ At o
L R R 1

yl

4| 1) S R ) O R X B o 4 A ) 8 4 SRR P 1) R 1 50 99

L I O I T I

7% b wved, n 7 yhcra an
V) bacwrg e, S0 W
S e o s, )
)

Sumber; (Purwanto, Bahroni, et al., 2018)
Gambar 26. Grafik penggunaan Bandwith

Respon time

Waktu respon pada pengujian ini terbagi menjadi tiga
,yaitu waktu respon minimal 0,56 detik, dan waktu
maksimal 2,5 detik . sedangn untuk waktu rata-rata
diterirna 0,60 detik.

KESIMPULAN

Pengurangan terhadap penggandaan soal dalam
bentuk kertas akan memberikan dampak terhadap
efesiensi penyelenggaran biaya operasinal setiap
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pelaksanaan ujian.

Hak akses terhadap user dengan level yang tepat
memberikan efektifitas terhadap kebutuhan informasi
yang dibutuhkan.

Penggunaan Website Design Method membantu
dalam memberikan landasan yang baik terhadap
desain sistem website.
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