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KATA PENGANTAR 
 

 
Assalamu’alaikum wr.wb. 

Salam Sejahtera. 

 

Puji Syukur kami panjatkan atas kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas rahmat 

dan karunia-Nya Jurnal Khatulistiwa Informatika ini terbit pada periode Desember 2017. 

 

Jurnal Khatulistiwa Informatika dengan moto Budaya Ilmiah Ilmu Amaliyah dengan 

semangat transformasi, berisi gagasan, pikiran, analisa dibidang informatika, 

pendidikan, dan manajemen bisnis. Jurnal Khatulistiwa Informatika ini diterbitkan oleh 

LPPM AMIK “BSI Pontianak”, terbit secara berkala dua kali dalam setahun. 

 

Jurnal Khatulistiwa Informatika edisi Lima, VOL.V NO.2 DESEMBER 2017 

mengetengahkan karya ilmiah dibidang aplikasi IT, entrepreneur, dan pendidikan. Tema-

tema tersebut merupakan ciri khas dari Jurnal Khatulistiwa Informatika yang lebih fokus 

pada informatika, pendidikan, dan manajemen bisnis hasil pemikiran para akademisi, 

peneliti, dan praktisi. 

 

Redaksi Jurnal Khatulistiwa Informatika AMIK “BSI Pontianak” menerima karya tulis 

ilmiah para akademisi, baik internal maupun eksternal, yang dapat dijadikan sebagai 

referensi ilmiah dan bermanfaat bagi para pembaca. 

 

Wassalamu’alaikum wr.wb. 

Salam Khatulistiwa. 

 

 

Redaksi Jurnal Khatulistiwa Informatika 

AMIK “BSI Pontianak” 
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