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PENGANTAR REDAKSI

Jurnal Teknik Komputer merupakan
jurnal ilmiah yang diterbitkan oleh
Program Studi Teknik Komputer AMIK
BSI Jakarta. Jurnal ini berisi tentang
karya ilmiah hasil penelitian yang
bertemakan:  Networking, Robotika,
Aplikasi  Sains, Animasi Interaktif,
Pengolahan Citra, Sistem Pakar, Sistem
Komputer, Soft Computing, Web
Programming, Data Mining, dan Sistem
Penunjang Keputusan.

Jurnal Teknik Komputer berisi pokok-
pokok permasalahan baik dalam
pengembangan  kerangka  teoritis,
implementasi maupun kemungkinan
pengembangan sistem secara
keseluruhan.

Diharapkan  setiap  naskah  yang
diterbitkan di  dalam jurnal ini
memberikan kontribusi yang nyata bagi
peningkatan sumberdaya penelitian di
dalam  bidang informatika  dan
komputer. Tim redaksi membuka
komunikasi lebih lanjut baik kritik,
saran dan pembahasan.

Semoga Jurnal Teknik Komputer dapat
bermanfaat bagi kita semua.
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