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Abstrak 
 
Perkembangan teknologi di era 4.0 membuat segala aspek ikut berkembang, sehingga menuntut manusia 
untuk bisa memanfaatkannya dengan bijak. Pendidikan merupakan salah satu bidang yang terkena 
dampak tersebut. Adanya virus Covid-19 yang masuk ke Indonesia di akhir tahun 2019, pola hidup 
masyarakat menjadi berubah, termasuk di bidang Pendidikan. Kebijakan pemerintah yang menghimbau 
masyarakat untuk melakukan kegiatan dari rumah mengharuskan kita untuk melakukannya dengan 
teknologi yang ada saat ini. Dalam kegiatan belajar mengajar, pihak sekolah dituntut untuk memaksimalkan 
fasilitas e-learning. Selain itu, kondisi ini juga berdampak bagi siswa dan pihak sekolah dalam penerimaan 
siswa baru. Banyak sekolah yang terdampak akibat pandemi virus Covid-19. Pihak sekolah mengupayakan 
untuk tidak melakukan penerimaan siswa baru secara offline. Kondisi ini membuat pihak sekolah harus 
membuat sistem baru untuk keperluan tersebut. Penerimaan siswa baru secara offline juga dirasa tidak 
efektif dan tidak akurat karena sering terjadi redudansi dalam pengolahan data. Dari permasalahan yang 
dihadapi, kami merancang sistem registrasi online penerimaan siswa baru berbasis website dengan 
metode RAD. Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu PHP dan Mysql.  Dengan adanya sistem 
tersebut diharapkan dapat memudahkan calon siswa dan pihak sekolah untuk penerimaan siswa baru. 
Selain itu website ini juga akan memudahkan guru dan pihak tata usaha untuk lebih efektif dan efisien 
dalam mengelola data siswa dan data pembayaran sehingga meminimalisir terjadinya redudansi data.  
  
Kata kunci: Sistem, Registrasi, Siswa Baru, Website 

 
Abstract 

 
The development of technology in the 4.0 era has made all aspects develop, so that it demands humans 
to be able to use it wisely. Education is one of the areas affected by this. With the Covid-19 virus that 
entered Indonesia at the end of 2019, people's lifestyles have changed, including in the field of education. 
Government policies that urge people to carry out activities from home require us to do it with current 
technology. In teaching and learning activities, schools are required to maximize e-learning facilities. In 
addition, this condition also has an impact on students and the school in admitting new students. Many 
schools have been affected by the Covid-19 virus pandemic. The school is trying not to accept new students 
offline. This condition makes the school have to create a new system for this purpose. Admission of new 
students offline is also deemed ineffective and inaccurate because of frequent redundancies in data 
processing. From the problems faced, we designed a website-based online registration system for new 
student admissions using the RAD method. The programming languages used are PHP and Mysql. With 
this system, it is hoped that it can make it easier for prospective students and the school to accept new 
students. In addition, this website will also make it easier for teachers and administrators to be more 
effective and efficient in managing student data and payment data so as to minimize the occurrence of data 
redundancies. 

Keywords: System, Registration, New Students, Website 
 
1. PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi di era 4.0 membuat segala aspek ikut berkembang sehingga menuntut 
manusia untuk bisa memanfaatkannya dengan bijak. Teknologi informasi memegang peranan dalam 
mengubah penyelesaian suatu pekerjaan untuk meningkatkan efisien kerja serta meningkatkan kreatifitas 
dan aktivitas pegawai yang memiliki bakat dan kemampuan yang bagus (Putra & Shadiq, 2020). Adanya 
perkembangan teknologi informasi memiliki dampak positif yang luar biasa, salah satunya dibidang 
pendidikan yang dituntut untuk meningkatkan kualitas mutu Pendidikan, membuat pekerjaan lebih efektif 
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dan efisien termasuk dalam hal proses belajar mengajar dan administrasi sekolah (Prabowo & Agustina, 
2017). Hal tersebut akan mampu diwujudkan dengan cara memanfaatkan teknologi informasi sebagai alat 
penunjang pendidikan yang diharapkan dapat memberikan dampak serta solusi yang baik dalam dunia 
Pendidikan.  

Adanya virus Covid-19 yang masuk ke Indonesia di akhir taun 2019 juga berdampak pada pola hidup 
masyarakat, termasuk bidang pendidikan. Kebijakan pemerintah yang menghimbau masyarakat untuk 
melakukan kegiatan beribadah, bekerja dan belajar dari rumah mengharuskan kita untuk melakukannya 
dengan teknologi yang ada saat ini. Dalam kegiatan belajar mengajar pun pihak sekolah dituntut untuk 
memaksimalkan fasilitas e-learning. Tak hanya berdampak pada kegiatan belajar mengajar saja, namun 
kondisi ini juga berdampak bagi siswa dan pihak sekolah dalam penerimaan siswa baru. Dengan adanya 
perkembangan teknologi informasi, proses penerimaan siswa baru secara online dapat dilakukan oleh 
setiap sekolah dengan memanfaatkan web dan internet untuk membantu proses pengolahan data secara 
akurat dan cepat (Sarwindah, 2018) 

Dalam kegiatan pembelajaran, beberapa sekolah telah mengupayakan untuk melakukan proses 
belajar secara daring dengan memanfaatkan fasilitas group chat, virtual meeting, dan fasilitas lainnya. 
Sebagai upaya meminimalisir penyebaran virus Covid-19, pihak sekolah juga mengupayakan untuk tidak 
melakukan penerimaan siswa baru secara offline. Kondisi ini membuat pihak sekolah harus membuat 
sistem baru untuk keperluan tersebut. Selain itu, penerimaan siswa baru secara offline juga dirasa tidak 
efektif dan tidak akurat karena sering terjadi redudansi dalam pengolahan data.  

Dari permasalahan diatas, kami merancang sistem registrasi online siswa untuk penerimaan siswa 
baru.  Sistem ini dibangun dengan metode pengembangan perangkat lunak Rapid Application 
Development (RAD), dengan memanfaatkan teknologi website sehingga registrasi bisa dilakukan dari 
mana saja. 

Sistem tersebut diharapkan dapat memudahkan calon siswa dan pihak sekolah untuk melakukan 
proses registrasi penerimaan siswa baru secara online. Sistem penerimaan siswa baru berbasis web juga 
diharapkan dapat mendukung himbauan pemerintah untuk melakukan social distancing demi 
meminimalisir penyebaran virus Covid-19. Selain itu, website ini diharapkan juga akan memudahkan guru 
dan pihak tata usaha dalam mengelola data siswa dan data administrasi pendaftaran secara lebih efektif 
dan efisien sehingga meminimalisir terjadinya redudansi data. Novelty dari penelitian ini yaitu system yang 
di rancang menggunakan metode RAD, dimana metode tersebut belum banyak digunakan dalam studi 
kasus serupa 
 
2. METODE PENELITIAN 
2.1 Metode Pengumpulan Data 

Pada tahap ini, dilakukan pengumpulan data yang akan digunakan untuk membangun sistem. Tahap 
yang dilakukan yaitu dengan cara observasi terhadap beberapa website sekolahan kemudian di dukung 
dengan studi Pustaka yang terkait dengan penelitian. 
a. Metode Observasi 

Pada metode ini, penulis melakukan observasi secara langsung dengan cara mengamati beberapa 
website penerimaan siswa baru. Output yang diperoleh yaitu penulis mendapatkan gambaran mengenai 
website yang akan dibangun. 

b. Studi Pustaka  

Penulis mengumpulkan data dari berbagai studi literatur, baik berupa jurnal, buku, prociding dan sumber 
lain yang berhubungan dengan sistem yang akan dibangun. 

2.2 Metode Pengembangan Sistem 

Rapid Application Development (RAD) merupakan model pengembangan perangkat lunak secara 
sequential linear dengan siklus waktu yang digunakan untuk pengembangan sangat pendek (Bolung & 
Tampangela, 2017). Oleh karena itu,  jika kita memahami dengan betul kebutuhan sebuah sistem, maka 
tidak akan dibutuhkan waktu yang lama untuk membangun sebuah sistem. Berikut adalah aktifitas 
pemodelan RAD: 
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Gambar 1. Model RAD (Rapid Application Development) 

Sumber : (Bolung & Tampangela, 2017) 

a. Bussiness Modelling 

Pada tahapan ini akan dilakukan identifikasi kebutuhan informasi dari sebuah sistem, biasanya 

dilakukan dengan merumuskan pertanyaan-pertanyaan terkait informasi yang akan mengendalikan 

proses bisnis, informasi yang akan dihasilkan dan siapa yang menggunakannya.  

b. Data Modelling 

Pada tahapan ini informasi yang sudah didefinisikan di tahap pemodelan bisnis kemudian disaring ulang 

ke dalam objek-objek data yang digunakan untuk bisnis. Atribut dari masing masing objek data 

diindentifikasi kemudian dicari hubungan antar objek satu dengan objek lainnya. 

c. Process Modelling 

Pada tahapan ini, aliran informasi yang sudah didefinisikan di tahap pemodelan data kemudian 

ditransformasikan untuk menciptakan aliran informasi yang dibutuhkan sebuah bisnis guna 

mendapatkan kembali objek data.  

d. Application Generation 

Pada tahapan ini perangkat lunak mulai dibangun dengan pemrograman. RAD lebih banyak melakukan 

proses sistem kerja dari kompenen yang sudah ada ataupun membangun komponen-komponen 

program yang dapat digunakan lagi. Pada taha ini digunakan alat bantu untuk membangun perangkat 

lunak. 

e. Testing and Turnover 

Proses RAD lebih ditekankan pada pemakaian ulang komponen program. Oleh karena itu, komponen 

yang sudah ada telah diuji, sehingga lebih efisien waktu dalam pengujian. Tetapi, terhadap komponen 

yang baru harus diuji secara keseluruhan 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
3.1. Bussiness Modelling 

Pada tahap ini dilakukan Analisa mengenai system yang ada di sekolah.  Siswa melakukan 
pendaftaran secara offline atau langsung datang ke sekolah. Sedangkan dalam kondisi Covid-19, hal itu 
tidak bisa dilakukan karena adanya aturan social distancing. Dari permasalahan di atas, dibuatkan system 
pendaftaran secara online melalui website. Calon siswa mendaftar melalui website dengan membuat akun 
kemudian mengisikan data diri. Data calon siswa yang telah masuk kemudian diproses oleh Guru dan 
bagian Tata Usaha akan disimpan untuk dipantau kedepannya.   
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3.2. Data Modelling 

Data modelling yang dibuat seperti di bawah ini.  

 
Gambar 2. ERD (Entity Relationship Diagram) 

  

Pada gambar 2. Diatas merupakan ERD yang digunakan untuk memodelkan bisnis, terdapat 

beberapa entitas yang masing-masing entitas memiliki beberapa atribut dan setiap entitas memiliki 

hubungan dengan entitas lainnya sesuai dengan kebutuhan sistem. 

 

 

 
Gambar 3. Desain database sistem Registrasi Online 
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Pada gambar 3. terdapat 6 tabel yang digunakan untuk keperluan sistem registrasi online 

penerimaan siswa baru. Setelah menggambarkan ERD selanjutnya digambarkan kedalam Logical 

Record Structure (LRS) Ke enam tabel tersebut memiliki kardinalitas masing-masing yang berelasi 

dengan tabel lainnya.  

 

3.3. Process Modelling 

Desain sistem yang dibuat adalah perancangan sistem Registrasi online penerimaan siswa baru 

berbasis web. Setiap aktivitas pengguna pada sistem akan tercatat pada system database. Berikut 

adalah alur sistem yang diusulkan: 

 

 

 
Gambar 4. Alur Sistem Registrasi Online 

 

Pada gambar 4 dijelaskan bahwa sistem registrasi online untuk penerimaan siswa baru pada smp 

XYZ dimulai dengan siswa membuka portal registrasi online kemudian membuat akun untuk melakukan 

pendaftaran, siswa meng-klik menu pendaftaran yang nanti akan muncul form pendaftaran. Kemudian 

siswa melakukan input data diri beserta dengan upload syarat yang lainnya seperti Ijazah, Kartu 

Keluarga dan Akta Kelahiran. Setelah itu data pendaftar akan tersimpan dalam database kemudian 

pihak guru melakukan filter data yang memenuhi syarat dan yang tidak memenuhi syarat, jika tidak 

memenuhi syarat maka  akan muncul status tidak diterima, jika memenuhi syarat maka data pendaftar 

akan diterima oleh pihak Tata Usaha kemudian dibuatkan rincian pembayaran. Setelah itu, pendaftar 

melakukan proses pembayaran dan upload bukti bayar ke sistem registrasi online. Setelah itu, bukti 

bayar diterima oleh pihak Tata Usaha kemudian diolah dan dipastikan kembali kebenaran data yang 

masuk. Selanjutnya data diserahkan kepada pihak guru dan guru menerima data siswa baru.   
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3.4. Application Modelling 

Sistem Registrasi online penerimaan siswa baru ini dibuat berdasarkan komponen-komponen penting 
dari sistem yang telah dianalisis dan didesain dengan teknologi berbasis web, dengan Bahasa 
pemrograman PHP dan MySQL. Proses penerapan sistem Registrasi Online ini dibutuhkan tools yaitu web 
browser seperti Google Chrome, Mozilla Firefox, atau browser sejenis lainnya. Pengujian yang dilakukan 
dengan menggunakan blackbox testing. 

Untuk mengakses sistem registrasi online penerimaan siswa baru, dibutuhkan akun yang terdiri dari 
email dan password. Kemudian setelah memiliki akun yang terdaftar, pendaftar bisa mengakses dan 
melakukan aktivitas pendaftaran sesuai dengan ketentuan yang berlaku. Berikut adalah beberapa tampilan 
halaman sistem registrasi online penerimaan siswa baru.  

 

 
Gambar 5. Halaman Beranda 

 

Pada gambar 5. Merupakan tampilan halaman beranda dari sistem registrasi online penerimaan siswa 
baru sebelum melakukan pendaftaran akun baru.  

 
Gambar 6. Halaman pendaftaran 

 

Pada gambar 6. Merupakan tampilan form pendaftaran untuk melakukan input data diri calon siswa. 
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Gambar 7. Halaman pembayaran 

 

Pada gambar 7. Merupakan tampilan rincian pembayaran yang harus dibayarkan oleh calon siswa yang 
diterima. Di halaman tersebut tersedia file upload bukti bayar. Setelah siswa upload bukti bayar, siswa 
dapat mencetak bukti pembayaran. 

 

 
Gambar 8. Halaman guru 

Pada gambar 8. Merupakan halaman untuk guru. Halaman ini akan muncul setelah guru melakukan 
login dengan username dan password yang valid. Guru dapat melihat data pendaftar, dapat mengedit data 
siswa yang mendaftar dan dapat memfilter calon siswa yang diterima atau ditolak. 
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Gambar 9. Halaman tata usaha 

Pada gambar 9. Di atas merupakan halaman tata usaha yang mana dapat melihat data calon siswa 
yang sudah melakukan upload bukti bayar. Halaman ini akan muncul setelah Tata Usaha melakukan login 
dengan username dan password yang valid. Pihak Tata Usaha dapat melakukan edit data pembayaran. 

 

3.5. Testing and Turnover 

Pada tahap ini dilakukan pengujian sistem menggunakan metode blackbox testing. Pengujian dilakukan 
terhadap hal-hal yang fungsional dari sebuah sistem. Perangkat lunak akan dipandang seperti sebuah 
"kotak hitam" yang tidak begitu penting isinya, tapi hanya dikenai proses testing di bagian luar . 

 

Tabel 1. Hasil Test sistem dengan metode Blackbox testing 

Skenario Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Pengujian 

Menu form pendaftaran 

Salah satu data dikosongkan klik 

tombol simpan 

Sistem akan menolak untuk 

simpan 

Valid 

Email: (Salah) 

Password: (Benar) begitu juga 

sebaliknya kemudian klik tombol 

login 

Sistem akan menolak akses 

login dan menampilkan 

“Gagal Masuk” 

Valid 

Email: (Kosong) 

Password: (diisi) begitu juga 

sebaliknya 

kemudian, klik tombol login 

Sistem akan menolak akses 

login dan menampilkan 

“please fill out this Field” 

Valid 

Menu rincian pembayaran 

Upload bukti : (kosong) 

Sistem akan menolak untuk 

simpan 

Valid 

 
 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan sistem registrasi online penerimaan siswa baru yang telah dibangun dengan 
menggunakan metode RAD, dapat diambil kesimpulan bahwa dengan adanya sistem tersebut  dapat 
mempermudah proses penerimaan siswa baru di masa pandemi Covid-19. Sistem mampu meminimalisir 
interaksi secara langsung antara calon siswa dan pihak sekolah sehingga mengurangi penyebaran virus 
Covid-19.  Selain itu, sistem juga memudahkan pihak guru dan pihak tata usaha dalam mengelola data 
siswa dan data administrasi pendaftaran secara lebih efektif dan efisien sehingga meminimalisir resiko 
terjadinya redudansi data. Pengujian terhadap fungsionalitas sistem registrasi online penerimaan siswa 
baru dilakukan dengan metode black-box-testing 
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