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Abstract - Computer technology is one of the technological advances that has developed rapidly
at this time. Where its function makes it easier for humans to do work and makes it easier to get
information. Internet technology is one of the supporting factors for users to be able for access
all information without going to the destination. The library information system is a system that
involves humans and technology. Along with the development of electronic or digital library
technology, it’s starting to appear in the midst of conventional libraries, although it is still very
limited. The habit of reading books in the library room will slowly be replaced by the habit of
reading books online and there’s no need to come to the conventional library. Regarding the
habit of reading books, one of the factors causing low literacy in Indonesian society is the lack of
reading materials and improper literacy practices. One way to improve literacy is the
development of interest in reading and reading habits. The development of a website-based
library electronic information system (E-Peru) can be a solution to this problem. To the design
application using Visual Studio Code with the PHP programming language and the database
using MySQL. The method for the development of this system is Waterfall model. With E-Peru it
can make it easier for users to get information and knowledge without going to a conventional
library. Can also increase interest in reading and educate the public.
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Abstrak - Teknologi komputer merupakan salah satu kemajuan teknologi yang telah
berkembang pesat saat ini. Dimana fungsinya mempermudah manusia untuk melakukan
pekerjaan dan memudahkan untuk mendapatkan informasi. Teknologi internet menjadi salah satu
faktor pendukung bagi pengguna untuk dapat mengakses semua informasi tanpa harus
mendatangi tempat yang dituju. Sistem informasi perpustakan merupakan suatu sistem yang
melibatkan manusia dan teknologi. Seiring perkembangan teknologi perpustakaan elektronik
atau digital mulai hadir ditengah-tengah perpustakaan konvensional meskipun masih sangat
terbatas. Kebiasaan membaca buku di ruangan perpustakaan secara perlahan akan tergantikan
dengan kebiasaan membaca buku secara online dan tidak perlu datang ke perpustakaan
konvesional. Berkaitan dengan kebiasaan membaca buku, salah satu faktor penyebab rendahnya
literasi masyarakat Indonesia adalah masih kurangnya bahan bacaan dan praktik literasi yang
kurang tepat. Salah satu cara untuk meningkatkan literasi adalah pengembangan minat baca dan
kebiasaan membaca. Pembangunan sistem informasi elektronik perpustakaan (E-Peru) berbasis
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website dapat menjadi solusi dari permasalahan tersebut. Untuk merancang aplikasi tersebut
menggunakan Visual Studio Code dengan bahasa pemograman PHP dan databasenya
menggunakan MySQL. Metode untuk pengembangan sistem ini adalah model Waterfall. Dengan
E-Peru dapat memudahkan pengguna untuk mendapatkan informasi dan pengetahuan tanpa
harus pergi ke perpustakaan konvensional. Dapat juga meningkatkan minat baca dan
mencerdaskan masyarakat.

Kata Kunci: Aplikasi; Sistem Informasi; Perpustakaan; Elektronik Perpustakaan; Website

1. Pendahuluan
Indonesia menjadi salah satu negera

dengan tingkat literasi digital yang masih
rendah [1]. Salah satu faktor yang
menyebabkan rendahnya literasi masyarakat
Indonesia yaitu masih kurang tersedianya
literasi digital yang sesuai dengan
kebutuhan dan kurangnya minat baca.
Dukungan untuk peningkatan minat baca
dapat menjadi salah satu upaya untuk
meingkatkan literasi. Selain itu, kebiasaan
membaca juga perlu diterapkan sejak dini.
Perpustakaan menjadi harapan untuk
dijadikan sebagai tempat pengembangan
minat baca.

Perpustakaan adalah institusi pengelola
koleksi karya tulis, cetak, maupun digital
baik yang berada dalam suatu instansi
maupun berdiri sendiri yang secara
profesional melakukan pengelolaan
terhadap berbagai koleksi untuk memenuhi
kebutuhan pendidikan, penelitian,
pelestarian informasi dan sebagai tempat
mencari referensi[2]. Di era digital,
pencarian referensi melalui perpustakaan
dapat dilakukan pula secara digital.
Pemustaka tidak perlu mengunjungi gedung
perpustakaan untuk membaca atau mencari
koleksi buku.

Perpustakaan digital merupakan salah
satu pengembangan dari perpustakaan
konvensional dengan menerapkan
perkembangan teknologi. Perpustakaan
tidak hanya berupa sekumpulan rak-rak
yang berisi buku namun koleksi buku sudah
dapat diakses secara online[3]. Sistem
perpustakaan berbasis website merupakan
implementasi dari teknologi informasi

sebagai sarana penyimpanan, perolehan dan
dapat menyebarluaskan informasi ilmu
pengetahuan dengan menggunakan website.
Perpustakaan berbasis website menawarkan
penggunanya untuk mengakses sumber-
sumber informasi dengan mudah dan
pengetahuan pada waktu dan kesempatan
yang tidak terbatas. Pengguna dapat
mengakses sumber-sumber informasi tanpa
harus terikat dengan jam operasional
perpustakaan seperti jam kantor atau jam
buka perpustakaan. Perpustakaan digital
berbasis website dapat mempermudah dan
mempercepat proses pengelolaan buku
perpustakaan dari proses peminjaman
hingga pengembalian [4].

Penelitian [5] mengemukakan bahwa
siswa atau anggota perpustakaan dapat
mencari buku dimana saja dan kapan saja
dengan pencarian buku online. Penelitian
dari [6] bahwa dengan dibangunnya sistem
informasi perpustakaan berbasis web lebih
mempermudah anggota dalam mencari dan
mengetahui informasi koleksi buku.
Penelitian [7] menjelaskan perpustakaan
digital, siswa memiliki kemudahan terhadap
akses untuk memperoleh informasi saat
belajar. Tampilan laman perpustakaan
digital yang friendly membuat pengguna
lebih mudah dalam mengakses koleksi buku
yang terdapat pada perpustakaan digital.

Dari pemaparan diatas, maka
dirancanglah sebuah aplikasi perpustakaan
elektronik berbasis website. E-Peru adalah
aplikasi perpustakaan elektronik dengan
fitur eReader sehingga pengguna dapat
dengan mudah untuk mengakses eBook.
Dengan keberadaan E-Peru dapat membantu
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para pengguna untuk mendapatkan berbagai
informasi yang tak terbatas waktunya. E-
Peru dibuat dengan user interface yang
menarik dan mudah untuk digunakan
sehingga dapat meningkatkan minat baca
dan juga dapat mencerdaskan masyarakat.

2. Bahan dan Metode
2.1. Bahan

A. Sistem Informasi

Sistem adalah serangkaian data yang terdiri
dari beberapa komponen yang saling terkait,
saling berinteraksi dan teroganisir secara
prosedural untuk mencapai tujuan[8]. Setiap
organisasi tentu memiliki sistem yang
diberlakukan agar tujuan dapat dicapai.
Setiap bagian dari sistem tidak dapat
dipisahkan karena harus saling berkaitan
untuk mencapai tujuan yang sama dalam
organisasi. Informasi diperoleh dari data
yang kemudian diolah untuk mencapai
suatu tujuan tertentu[9].

Sistem informasi merupakan sistem pada
suatu organisasi yang bersifat manajerial
untuk operasional organisasi yang
menghasilkan laporan-laporan yang
diperlukan[10]. Sistem informasi yang baik
dalam suatu organisasi akan mempermudah
organisasi dalam pengelolaan data sehingga
menghasilkan informasi yang dapat
digunakan untuk pengambilan keputusan
dan langkah yang tepat untuk mencapai
keberhasilan atau tujuan organisasi.

B. Perpustakaan
Perpustakaaan adalah salah satu unit yang
memberikan layanan kepada peserta didik,
dengan maksud membantu dan menunjang
proses pembelajaran di sekolah, melayani
informasi-informasi yang dibutuhkan serta
memberi layanan rekreatif melalui koleksi
bahan pustaka[11]. Selain di sekolah,
terdapat juga perpustakaan umum yang

memberikan layanan kepada masyarakat
luas. Perpustakaan mengarah pada suatu
tempat atau gedung tersendiri yang
menyediakan koleksi buku atau penelitian
yang dapat diakses oleh pemustaka.

C. Perpustakaan Digital

Perpustakaan Digital adalah implementasi
teknologi informasi untuk sarana
menyimpan, mendapatkan, dan
menyebarluaskan informasi ilmu
pengetahuan dalam format digital[12].
Perpustakaan digital dapat dijadikan sebagai
repositori beragam koleksi dalam bentuk
digital dengan pengelolaan yang lebih
efisien. Akses secara digital juga membuat
konsep perpustaan digital tidak
membutuhkan rak-rak buku seperti halnya
pada perpustakaan konvensional.

D. Aplikasi
Aplikasi adalah suatu program komputer
yang digunakan untuk menjalankan suatu
tugas sesuai dengan tujuan
pembuatannya[13]. Suatu aplikasi
merupakan hasil dari rangkaian bahasa
pemrograman yang dapat dimanfaatkan
untuk memenuhi suatu kebutuhan atau suatu
aktivitas tertentu. Pembuatan aplikasi
tentunya didasarkan pada suatu kasus yang
membutuhkan peran dari teknologi.

E. Website
Website merupakan halaman informasi
yang dapat diakses kapan saja dan dimana
saja melalui internet[14]. Website dapat
terdiri dari kumpulan komponen
diantaranya teks, gambar, suara, animasi,
sehingga lebih merupakan media informasi
yang menarik untuk dikunjungi[15].
Halaman yang terdapat pada website dan
komponen yang digunakan disesuaikan
dengan kebutuhan penggunaan website.
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2.2. Metode

A. Metode Pengembangan Perangkat
Lunak

Metode yang dipergunakan dalam
sistem informasi perpustakaan ini adalah
waterfall. Adapun langkah-langkah
waterfall (Saputra dalam [16] yaitu:
1. Analisis

Di tahap ini peneliti mengumpulkan
kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan
untuk merancang sistem informasi
perpustakaan berbasis website. Informasi
yang diperoleh melalui pengamatan proses
bisnis sejenis tentang sebuah program
perpustakaan digital atau perpustakaan
elektronik, serta melalui studi pustaka.
Informasi dianalisa untuk diperoleh data
yang dibutuhkan oleh pengguna.
2. Design

Tahap design merupakan proses
perancangan aplikasi, merancang interface,
serta design database. Didalam merancang
sistem informasi ini peneliti menggunakan
Visual Studio Code dan untuk pengolahan
database menggunakan MySQL. Peneliti
juga menggunakan ERD dan LRS didalam
membuat design sistem ini.
3. Coding

Pada tahap ini peneliti menggunakan
bahasa pemgrograman untuk
menerjemahkan pembuatan website seperti
PHP, HTML, CSS dan XAMP.
4. Testing

Tahap ini merupakan tahap dimana
dilakukan tahap pengujian sistem dengan
menggunakan teknik Blackbox Testing
untuk memastikan tidak terjadi kesalahan
dan keluaran yang akan dihasilkan sesuai
dengan yang diinginkan oleh pengguna.
5. Maintenance

Tahap terakhir ini merupakan tahapan
dimana aplikasi yang telah di uji dapat
diimplementasikan dan juga dilakukannya
pemeliharaan aplikasi agar selalu dalam
kondisi baik dan optimal.

B. Metode Pengumpulan Data
Metode yang dipergunakan didalam

kegiatan penelitian ini dengan cara sebagai
berikut:
1. Observasi

Observasi dilakukan untuk memperoleh
data dan fakta dengan cara melakukan
pengamatan terhadap suatu peristiwa atau
keadaan serta proses yang terkait. Dalam
hal ini penulis melakukan pengamatan
proses bisnis sejenis untuk mengamati
sebuah program perpustakaan digital atau
perpustakaan elektronik.
2. Studi Pustaka

Pada metode ini, dikumpulkan data
dengan cara menyimpulkan uraian yang ada
didalam buku, internet, artikel ilmiah, jurnal
serta bahan lain yang berkaitan dengan
permasalahan yang dibahas.

Gambar 1. Model Waterfall (Saputra dalam
[16])

3. Hasil dan Diskusi
3.1. Analisa Kebutuhan

Analisa kebutuhan sistem yang menunjang
aplikasi ini yaitu:
1. Analisa Kebutuhan User

a. Melakukan login dan akses
password pada aplikasi.

b. Mengubah data profil.
c. Memilih buku di bagian category.
d. Meminjam buku.
e. Mengembalikan buku yang sudah

selesai dipinjam.
f. Melakukan logout.

2. Analisa Kebutuhan Admin
a. Melakukan login dan password pada

aplikasi.
b. Mengubah data profil.
c. Menambahkan buku baru.
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d. Mengelola buku yang ditambahkan
sesuai dengan kategori dan rak.

e. Mencetak laporan user yang
melakukan peminjaman dan
pengembalian buku.

f. Buku yang belum dikembalikan user
dalam kurun waktu seminggu maka
Admin akan mengembalikan buku
yang dipinjam user secara otomatis.

g. Melakukan logout.

3.2. Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar 2. Entity Relationship Diagram
(ERD)

3.3. Logical Record Structure (LRS)

Gambar 3. Logical Record Structure (LRS)

3.4. Implementasi
1. Implementasi Interface User

a. Implementasi Halaman Form Login
User harus login terlebih dahulu
untuk dapat menggunakan form-
form yang tersedia.

Gambar 4. Halaman Form Login User

b. Implementasi Halaman Dashboard
Halaman Dashboard adalah halaman
awal setelah User berhasil login. Di
sisi kiri layar ada 4 button yaitu My
Profile, Category, Books Borrowed
dan Logout. Di Dashboard
menampilkan info buku-buku baru.

Gambar 5. Halaman Dashboard

c. Implementasi Halaman Kategori
Halaman Category berfungsi agar
User dapat memilih dan meminjam
buku sesuai dengan kategori yang
diinginkan.

Gambar 6. Halaman Category

d. Implementasi Halaman Books
Borrowed
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Halaman Books Borrowed berfungsi
untuk melihat buku apa saja yang
User pinjam dan dapat
mengembalikan buku yang sudah
selesai dipinjam.

Gambar 7. Halaman Books Borrowed

2. Implementasi Interface Admin
a. Implementasi Halaman Form Login

Admin login terlebih dahulu untuk
bisa menggunakan form-form yang
tersedia.

Gambar 8. Halaman Form Login Admin

b. Implementasi Halaman My Profile
Halaman My Profile adalah halaman
untuk mengedit profil Admin.

Gambar 9. Halaman My Profile

c. Implementasi Halaman Transaksi
bagian Books Borrowed
Halaman Transaksi bagian Books
Borrowed adalah halaman Admin
dapat melihat buku yang dipinjam
User dan jika User meminjam buku
lewat dari waktu yang ditentukan

maka Admin dapat menekan tombol
return agar buku dapat kembali.

Gambar 10. Halaman Transaksi Books
Borrowed

d. Implementasi Halaman Transaksi
bagian Books Returned
Halaman Transaksi bagian Books
Returned adalah halaman Admin
dapat melihat buku yang
dikembalikan User.

Gambar 11. Halaman Transaksi Books
Return

4. Kesimpulan
Aplikasi E-Peru berbasis website

membeirkan kemudahan bagi pengguna
untuk memperoleh literasi yang dapat
diakses dimana saja dan kapan saja tanpa
harus mendatangi gedung perpustakaan.
Pencarian referensi buku juga dapat
dilakukan dengan mudah. Kemudahan akses
yang ditawarkan oleh aplikasi E-Peru juga
dapat meningkatkan minat baca masyarakat
sehingga literasipun dapat meningkat.
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